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Cmpyxmypu Ha nodamouu Data Structures

Ilomarouna crpykrypa: Crek

Crekor e emHa OO OCHOBHHUTE IIONATOYHM CTPYKTYpPH IINTO C€ KOPHCTH IPH IIPO-
rpamupamero. OBaa CTpyKTypa MoOKe JIa ce co3aaje CO IIOMOII Ha HU3a INTO MCTO TakKa
IpeTcTaByBa I1oceOHa 1 J00po Mo3HAaTa mogaTodHa cTpykrypa. CTekor Moxke ma ce cartu
KaKO HM3a CO TOYHO YTBPIEHH IIPaBHUIa Ha KOPHUCTEE-e Ha Taa HU3a:

- IlocraByBame ejleMeHT HA BPBOT HA CTEKOT WJIH mporenypa push( x : element )

- Bageme Ha esleMeHTOT KOj ce Haora Ha BPBOT OJf CTEKOT WJIK (pyHKIIja pop()
KO0ja KaKO pe3yJITaT ro Bpaka OHOJ eJIeMEeHT IIITO I'0 BaJuMe O BPBOT HA CTEKOT.

Crexor mMma cBoj Kamarurer. Ilpu craBarbe Ha HOB eJIeMEHT Ha BPBOT OJ CTEKOT, (ce
IIpOBepyBa) ce BHUMAaBa J1a He ce HaJMHHE KaIllaluTeToT Ha cTekor. Ho mcro Taka He
MOJKeMe Ja H3BaJguMe eJIEMEHT OJf CTEeKOT JOKOJIKY HeMa HHUTY eIeH eJeMeHT KO] e
mocraBeH Bo crekoT. Creror ce HaperkyBa LIFO( arne. Last In First Out ) crpyxrypa.
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Cauxka 1: [Ipukas na pyHKIHOHUpPAIKE HA CTEKOT

IIpumep mporpama 3a mogaTovHAaTa CTPYKTYPA CTEK peasmaupana Bo Pascal:

program primer za stek;

var
stek:array[l..100]of integer;
kapacitet:integer;
tekoven broj elementi:integer;

procedure inicijalizira]j_stek;
begin
kapacitet:=100;
tekoven broj elementi:=0;
end;

procedure push(x:integer) ;

begin
{proveruvame dali ima se uste mesto vo stekot}
if tekoven broj elementi<kapacitet
then
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begin
{go zgolemuvame brojot na tekovni elementi vo stekot}
inc (tekoven broj elementi);
{go postavuvame elementot <x> na soodvetnoto mesto}
stek[tekoven broj elementi]:=x;

end

else
writeln ('Nema poveke mesto vo stekot !');
end;

function pop () :integer;

begin
{proveruvame dali ima barem eden broj postaven vo stekot}
if tekoven broj elementi>0
then
begin
{go vrakame brojot od vrvot na stekot kako rezultat}
pop:=stek[tekoven broj elementi];
{go namaluvame brojot na tekovni elementi (broevi) vo
stekot}
dec (tekoven broj elementi);
end
else
begin
{ako stekot e prazen, ispisuvame poraka}
writeln ('Stekot e prazen !');
{se vraka rezultat -1}
pop:=-1;
end;
end;

{procedura za pecatenje na elementite vo stekot}
procedure pecati_stek;

var
i:integer;
begin
writeln('Elementite na stekot se, pocnuvajki od dnoto kon vrvot : ');
for i:=1 to tekoven broj elementi do
begin
writeln (stek[i]);
end;
end;

{Glavna programa}
begin
inicijaliziraj stek;
push (12);
push (23) ;
push (9) ;
pecati stek;
writeln('Izvadi element : ',pop());
pecati stek;
writeln('Izvadi element : ',pop());
pecati stek;
push (45) ;
push (110) ;
pecati stek;
readln;
end.
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IlogaTouna crpykrypa: Pen

Penor e yirTe enma mogaToyHa CTPYKTypA IIITO JOCTA YeCTO ce KopucTtu. Pemor mcto Taka
MOJKe JIa ce peasiM3upa CO IIOMOII Ha HU3a, HO CO JPYrd, MoceOHM IpaBuya Ha padora u
yIoTpeba Ha HHU3aTAa:

- IlocraByBame eeMeHT Ha KpajoT Ha PeIOT WK Ipoleaypa postavi_vo_red( x :
element )

- OrcrpanyBarbe Ha eJIEMEHT OJf IIOYeTOKOT Ha pPegoT WINn (QYHKIH)ja
otstrani_prv() Koja Kako pe3yJTaT Iro Bpaka OHOj eJeMeHT IITO I'0 OTCTpa-
HyBaMe OJ] II0YeTOKOT Ha PeJIoT.

Kaxo u crexor, u pemor uma cBoj kamamnuret. [Ipu craBame Ha HOB eJIeMeHT BO pelor, (ce
IIPOBEpyBa) ce BHHUMAaBa Ja He ce HaIMHHe KamalluTeToT Ha cTekorT. Ho mcro Taka He
MOKEMe J1a M3BaJMMe eJIEMEHT OJI PeIOT JOKOJIKY HeMa HHUTY €IeH eJIEMEHT KOj € IOCTa-
BEeH BO PeoT.
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Cauxa 2: Ilpukas Ha pyHKIUOHUpPAH-€ HA PEIOT
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3a ga I'M KOHTpOJIMpaMe IMOYETOKOT M KPajoT HA PemoT, KOPUCTHME IIOMOIIHM ITPOMEH-
JMBU 34 3aYyByBamhe Ha HHIEKCHATE Ha IIOYETHHOT eJIEMEHT M KPajHUOT (CI000aeH)
enemenT. HoBuTe enemMeHTH KoM T'm cTaBaMe BO PEIOT, T'M CTaBaMe OJ JeCHa CTpaHa,
npuToa 3rojiemyBajku ja Bpenuocta Ha KPAdJ 3a 1. EnemenTu Bagume of jieBara cTpaHa,
npurtoa 3rosemyBajkm ja BpemHocta Ha IIOYETOK sza 1. Horxonky IIOYETOK wmaun
KPAJ, criopen mmpumepoT HA CIIMKATa, H00ujaT BpegHocT 14 Toralln HMBHATA BPEIHOCT ce
MenyBa Ha 0. Beymraoer Toa mariema kako gBaTa Kpaja Ha peioT 14 Ce CIIOEHH, OJHOCHO
eeMeHTHTE CO peneH O0poj 0 m 13 ox Hmaara ce coceguu. Pemor yire ce mapexysa FIFO
(ane. First In First Out ) crpykrypa.

KPA

-
<——OYETOK

B, n®

Cnuka 3: Ciukara ro moKasKyBa 3aMHCJIEHOTO IIOBP3yBakhe HA ABATA Kpaja HA PeaoT
(eremenTu co pegeu o6poj 0 u 13)

IIpumep mporpama 3a mogaTovHaTa CTPYKTYpa pen peasmaupana Bo Pascal:

program primer za red;

var
red:array[0..99]of integer;
kapacitet:integer;
tekoven broj elementi:integer;
pocetok, kraj:integer;

procedure inicijalizira]j red;

begin
kapacitet:=100;
tekoven broj elementi:=0;
pocetok:=0;
kraj:=0;

end;

procedure postavi_vo_red(x:integer);
begin
{proveruvame dali ima se uste mesto vo redot}
if tekoven broj elementi<kapacitet
then
begin
{go zgolemuvame brojot na tekovni elementi}
inc (tekoven broj elementi);
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{go postavuvame elementot <x> na soodvetnoto mesto}

redlkraj] :=x;
{go zgolemuvame <kraj> za 1}
inc(kraj);

{ako <kraj> go nadmine kapacitetot(100) t.e. granicata na
nizata (99), togas <kraj> dobiva vrednost 0}
if kraj=kapacitet
then
kraj:=0;
end
else
writeln ('Nema poveke mesto vo redot !');
end;

function otstrani prv () :integer;
begin
{proveruvame dali ima barem eden broj postaven vo redot}
if tekoven broj elementi>0
then
begin
{go namaluvame brojot na tekovni elementi vo redot}
dec (tekoven broj elementi);
{go vrakame brojot od pocetokot na redot kako rezultat}
otstrani prv:=red[pocetok];
{go zgolemuvame <pocetok> za 1}
inc (pocetok) ;
{ako <pocetok> go nadmine kapacitetot(100) t.e. granicata
na nizata (99), togas <pocetok> dobiva vrednost 0}
if pocetok=kapacitet
then
pocetok:=0;
end
else
begin
{ako redot e prazen, pecatime poraka}
writeln ('Redot e prazen !');
{se vraka rezultat -1}
otstrani prv:=-1;
end;
end;

{procedura za pecatenje na redot}
procedure pecati_red;
var

i:integer;
begin

writeln('Elementite na redot se, pocnuvajki od prviot kon posledniot
")

if tekoven broj elementi>0

then
if (pocetok<kradj)

then

begin
for i:=pocetok to kraj-1 do
writeln (red[i]);

end

else
begin

for i:=pocetok to kapacitet-1 do
writeln (red[i]);
for i:=0 to kraj-1 do
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writeln(red[i]):;
end;
end;

{Glavna programa}

begin
inicijaliziraj red;
postavi vo red(12);
postavi vo red(23);
postavi vo red(45);
pecati red;

writeln('Izvadi element : ',otstrani prv());
pecati red;
writeln('Izvadi element : ',otstrani prv());

pecati red;
postavi vo red(110);
pecati stek;
readln;

end.

Bo pamku Ha peanmsanmjaTa Ha IIOJATOYHUTE CTPYKTYPH CTEK M pell, OM MOKEJO Ja ce
KpeupaaT IIOMOIIHH (PYHKIIMM KOM Ke J[JajaT OAroBop Ha mparmamara Jlanu
cmexom/pedom e npasern ¢ wiu nak Jaau cmexom/pedom e nononnem ?2. Ha Toj Haumu
ke MOjKe IpeJ CeKoe CTaBakbe MJIM BaJieEbe Ha eJIEMEHT Ja ce IIPOBEepH cocTrojbara Ha
IOJATOYHATA CTPYKTYpA.

CrekoT ¥ peloT MMaaT rojieMa MpakTHYHa IMpuMeHa BO copTBepckute cucremu. CTEKOT
Wrpa rojiemMa yJora Py H3BPIIYBAarbeTo Ha (QYHKIIUUTE U IIPOIEAypHTe BO PAMKH Ha
eqHa mporpaMa (CTeK MeMopuja), I0/leKa MaK peoT KaKo II0aTOYHA CTPYKTypa 0coOEeHO
OHAKa KaKo IIITO € peaJu3upaH BO MPUMepoT (co PUKCEH KaIlaluTeT) cé KOPUCTU KaKO
IIOMOIIIeH eJIEMEeHT BO KOMYHHKAIIMjaTa Ha JBa Ipolleca Kou paboraT mapasiesHo. Bo
TaKOB CJIy4a], PeJOoT ce KOPUCTH 3a 3a4yByBakbe Ha MOIATOIIMTE IIITO IIPBHOT IPOIEC MY
Iy mucrpavya Ha BTOPHOT Ipoitec. [Iporiec e mporpama kojamiTo ce U3BPIIyBa BO PAMKHU Ha
KOMITJYTEePCKUOT CHUCTEM.
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Cauxka 4: JIpa mporecu KOUIITO KOMYHHUIIUPAAT NpeKy peda. Peqor Bo Bakos ciyuaj ce
MOCTABYBA 3aTOA IITO Nporec 1 redepupa NogaTOIHM MOGP30 OTKOJIKY IITO IIpoiec 2
MO3K€e MCTUTE Ja ' KOH3yMHpa OJJHOCHO 00padoru




